REGULAMIN
Edukacyjnej Gry Miejskiej
Organizowanej z okazji
73. Rocznicy Rozbicia Wi¢zienia w Miechowie
25 kwietnia 1945 - 25 kwietnia 2018.

§ 1. Organizatorzy i nazwa gry

Organizatorami Edukacyjnej Gry Miejskiej organizowanej z okazji

73 Rocznicy Rozbicia Wiezienia w Miechowie sa:

- Urzad Gminy i Miasta w Miechowie

- Muzeum Ziemi Miechowskiej

- Oddziat Instytutu Pamieci Narodowej — Komisji Scigania Zbrodni przeciwko
Narodowi Polskiemu w Krakowie

- Klub Historyczny im. Armii Krajowej w Olkuszu

Podmioty wymienione powyzej w dalszej czeSci Regulaminu zwani sg wspoélnie

Organizatorami.

§ 2. Zasady Gry

Edukacyjna Gra miejska organizowana z okazji 73. Rocznicy Rozbicia Wigzienia w
Miechowie jest gra strategiczna organizowana w przestrzenia miasta Miechowa.
Glownym celem Gry jest przyblizenie jej uczestnikom historii udzialu mieszkancoéw
Miechowa w strukturach konspiracji niepodlegtosciowej w latach okupacji
niemieckiej i okresie powojennym.

W dalszej czg$ci regulaminu Edukacyjna Gra miejska organizowana z okazji 73.
Rocznicy Rozbicia Wigzienia w Miechowie nazywana bedzie — Gra Edukacyjna lub
Gra.

Warunkiem udzialu w Grze Edukacyjnej jest rejestracja Zespotu liczacego do 10
0s0Db, z ktorych kazda musi mie¢ ukonczone co najmniej 13 lat. Osoby ponizej 13 roku
zycia moga uczestniczy¢ w grze po konsultacji z Organizatorami. Kazda z osob

uczestniczacych w Grze powinna by¢ w dobrym stanie zdrowia, umozliwiajacym

udzial w Grze. Organizatorzy nie zapewniajg dla osob uczestniczacych w Grze opieki
medycznej.

Osoby niepelnoletnie powinny uczestniczy¢ w Grze wraz z osobg pelnoletnia,
uprawniong do sprawowania opieki nad nieletnimi. Osoby niepelnoletnie
uczestniczace w Grze bez opiekuna musza posiadaé¢ pisemng zgod¢ rodzicow lub
prawnych opiekundéw na udzial w Grze. Organizatorzy nie zapewniaja opieki 0os6b
pelnoletnich dla 0sob niepetnoletnich uczestniczacych w Grze.

Podczas Gry edukacyjnej kazdy Zespét musi posiada¢ telefon komodrkowy,
za posrednictwem ktorego moze otrzymywaé informacje od Organizatorow. Numer
tego telefonu Zespoét musi poda¢ Organizatorom w chwili wysyltania zgloszenia
udziatu w Grze.

W Grze edukacyjnej moze wzia¢ udzial nie wigcej niz 10 zespotow o lacznej liczbie
uczestnikow nieprzekraczajacej 100 oséb (uczniéw). O zakwalifikowaniu do udzialu
w Grze decyduje kolejnos¢ zgtoszen Zespotow.

Zgtoszenia do Gry przyjmowane sg do dnia 20 kwietnia b.r. mailem na adres

dr. Marcina Chorgzkiego: marcin.chorazki@ipn.gov.pl lub osobiscie na rece

wskazanego organizatora. Zgloszenie zespolu musi zawiera¢: imi¢ i nazwisko
uczestnika, jego wiek, numery telefonow komoérkowych cztonkéw zespotu oraz
kontaktowy adres e-mail jednego z czlonkdw Zespotu (najlepiej kapitana).
W  zgloszeniu powinny si¢ rowniez znajdowaé dane kontaktowe szkoly oraz
nauczyciela badz rodzica petnigcego opiekg.

Dodatkowe informacje mozna uzyska¢ u Organizatorow.

Kazdy Zespot, po weryfikacji zgodnos$ci zgloszenia z regulaminem, otrzyma
potwierdzenie przyjgcia zgloszenia, a nast¢pnie informacje niezbedne do rozpoczgcia
Gry. Zgloszenie jest wazne, jezeli Zespot otrzymat potwierdzenie przyjecia w formie
e-mail i po potwierdzeniu telefonicznym przez Organizatorow.

W dniu 23 kwietnia do godz. 12, kazdy zesp6t otrzyma na podany w zgloszeniu adres
e-mail numer swojego Zespolu, oraz szczegdélowe zasady rozpoczgcia Gry.
Organizatorzy zalecaja doktadne zapoznanie si¢ z tymi informacjami.

Opiekun wraz z pojawieniem si¢ na starcie sktada na rgce organizatora o$wiadczenie
o odpowiedzialnoéci za powierzonych mu uczestnikow, podpisane osobiscie oraz
opatrzone pieczgcia i podpisane przez dyrektora szkoly, ktora reprezentuje. Tre§¢

o$wiadczenia: ,,Bior¢ pelna odpowiedzialno$¢ za powierzonych mojej opiece uczniow
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szkoty ... . Oswiadczenie musi zawiera¢ dat¢ oraz miejsce zlozenia

o$wiadczenia.

§ 3. Rozpoczecie rozgrywki

Gra rozpocznie si¢ 25 kwietnia 2018 r. o godz. 9.00 w centrum Miechowa. Doktadne
miejsce rozpoczecia Gry zostanie podane uczestnikom wraz z informacjami, o ktorych
mowa w pkt. 8 § 2.

Na starcie Gry kazdy Zespo6t otrzyma indywidualng Karte Zespotu.

Uczestnicy Gry w trakcie jej trwania poruszaja si¢ pieszo.

Gra konczy si¢ 25 kwietnia 2018 r. ok. godz. 16.00-18.00 w Muzeum Ziemi
Miechowskiej. O tej godzinie (o ile zespoly nie ukoncza gry wczesniej) zespoly
zobowigzane sg stawi¢ si¢ na finale Gry.

Podczas Gry Zespoly beda wykonywaé zadania, otrzymywa¢ rekwizyty i wskazowki.
Na poszczegdlnych etapach Gry jej uczestnicy moga odwiedza¢ punkty
Gry wielokrotnie i w dowolnej kolejnoscei.

O kolejnosci wykonywania zadan na punktach Gry decyduje kolejnos¢ przybycia
calego zespotu na ten punkt.

W przypadku naruszenia przez uczestnika Gry lub Zespodt niniejszego regulaminu,
ztamania zasad fair play, utrudniania gry innym graczom badz niszczenia wskazowek,
w dowolnym momencie Gry Organizatorzy majg prawo odebrania cztonkom Zespotu
Karty Zespolu i wykluczenia ich z Gry. Decyzja Organizatorow w tej kwestii jest
ostateczna.

Gra toczy si¢ w normalnym ruchu miejskim. Prosimy o zachowanie szczegdlnej
ostroznosci.

Odbierajac Kart¢ Gracza, uczestnik zgadza si¢ na warunki Gry i potwierdza,
ze zapoznat si¢ z jej regulaminem.

Wymaga si¢ od graczy przestrzegania zasad kulturalnego zachowania. Zachowania
nieodpowiednie cztonkéw druzyny, po zgloszeniu do Organizatoréw moga by¢

podstawa do wykluczenia zespotu lub jego czgsci z Gry.

§ 4. Wylanianie zwyci¢zcow
Zwycigzca zostaje Zespol, ktory dotrze na ostatni punkt Gry z najlepszym czasem i
spei wszystkie warunki (wykona zadania prawidtowo) gry oraz uzyska najwyzsza

liczbe punktow.

2. Przy ostatecznej klasyfikacji Zespolow bedzie brana pod uwagg kolejnos$¢ dotarcia
na ostatni punkt Gry, suma zebranych punktow oraz czas przebycia calej trasy.
3. Ogloszenie wynikéw Gry i wreczenie nagrod nastapi 25 kwietnia 2018 r. nie pdzniej

niz o godz. 19.00

4. Wyniki podane przez OrganizatoroOw sg ostateczne i nie przystuguje od nich
odwotanie.
§ 5. Nagrody
1. Uczestnicy Gry walcza o Puchar Gier Miejskich Burmistrza Miasta Miechowa oraz

o tytut Mistrza Gry Miejskie;.
2. Zwyciezcy gry, z miejsc od trzeciego do pierwszego otrzymaja nagrody rzeczowe oraz
publikacje Instytutu Pamigci Narodowe;j.
3. Organizatorzy przewiduja mozliwos¢ nagrodzenia wszystkich Zespolow bioracych
udziat w grze.
4. Dla kazdej ze szkol zostanie przygotowany przez Oddziatlowe Biuro Edukacji

Narodowej Instytutu Pamieci Narodowej w Krakowie pakiet edukacyjny.

§ 5. Kontakt z organizatorami
1. Ze Strony OBEN IPN w Krakowie: dr Marcin Chorazki na adres

marcin.chorazki@ipn.gov.pl lub numer telefonu 666 010 647.

§ 6. Postanowienia koncowe
1. Regulamin znajduje si¢ do wgladu w siedzibie Organizatorow.
2. W kwestiach dotyczacych przebiegu Gry, nieprzewidzianych niniejszym
regulaminem, a takze w zakresie interpretacji niniejszego regulaminu, glos
rozstrzygajacy nalezy do Organizatorow.

3. Organizatorzy zastrzegaja sobie prawo wprowadzenia zmian w regulaminie z waznych

przyczyn.



